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1 ．は じめ に
1

　比較 的大 きな規模 の 学校 ，職 場，集 合 住 宅 な

どで は ， 同 じ コ ミ ュ ニ テ ィ に 属 し
， 同 じ 建 物 で

生 活 し て い て も，隣 の 部屋 に 誰 が い る の か
，

ほ

と ん ど知 らな い こ とは多 い ．ま た ，同 じ コ ミュ

ニ テ ィ の 人 と，何 か の き っ か け で
一度仲良くな

っ て も，再 び 会 う事 が な か な か 無 い よ うな人 も

存在す る．こ の よ うに ，日々 の 生 活 にお い て ，

顔 は見か け た事 は あるが話 した こ との な い よ う

な，身近 に暮 らして い る他 人 （フ ァ ミリア ・ス ト

レ ン ジ ャ
ー

［1］） は誰 し も多 く存在 す る ．我 々 は ，

こ れ らの 身 近 な他 人 同 士 を緩 や か に 繋げ る 事 が

出来 れ ば 、 新 し い コ ミ ュ ニ ケ
ー

シ ョ ン の 形 が 生

まれ る の で は な い か と考 えた，

　
一

例 と し て ，住 ま い の 中 の 音 ト ラ ブ ル は ，入

居 者 間 の コ ミ ュ ニ ケ
ー

シ ョ ン が あれ ば減 る とい

う調査報告 ［2］があ る ．しか し，マ ン シ ョ ン 内 の

入 居 者 間 で の 円滑 な コ ミ ュ ニ ケ
ー

シ ョ ン を実 現

す るた め には，き っ か け を提 供す る交 流 の 場 が

必 要 で あ る とい う．一
方 ，交 流 の き っ か けを作

る た め に ，積 極 的 に 人 々 の 存 在や 情報 を 提 供 し

よ うと す る と，煩 わ し さを感 じ させ て し ま う こ

と もあ る ．む やみ に ，自分を周囲 に 知 られ る よ

うな事態に は抵抗感を覚え る も の で あ る ［3］，

　 そ こ で 本 研 究 で は，身近 に暮 らす人 々 の 存 在

を ア ン ビ エ ン トに提 示す る こ とで，緩 や か な繋

が り を 支援 し，周 囲 に 親近感 を得 る事 が 出来 る

シ ス テ ム 「ご近所知 る え っ と」 を提案す る．

エ レベーター　 　 再囎性反射材

図 1、本シ ス テ ム の概要

ジェクタ
ー

また ，個人 は 特定で きな い もの の ，個 々 の 差が

出 る個人 の 表現 と し て 影 と服 装 の 色 を 利 用す る ．

　具 体的に は ， こ れ ら の 場所 を 通 る 利 用者 の 姿

を，影 と し て 表現 し，壁 に
一

定時間表示 す る こ

と で ， コ ミ ュ ニ テ ィ に 属する 他人 の 存在 を視覚

化 す る ．影 の 表 現方 法 と して は，心 地 よ く楽 し

げ な 自動 ア ニ メ
ー

シ ョ ン を行 う．また，服装の

色 を反映 し ， 影 の 色 と ア ニ メ
ー

シ ョ ン に 変化を

付 け ， 日々 の 個人 の 変化を反映 さ せ る ． こ れ ら

によ っ て ，利用者 に 他 人 の 存在 へ の 興味 を 自然

に沸 か せ ，身近 に暮 らす人 々 を緩や か に 繋げる ，

柔 らか な場 を作 り 出す ．

　今 回 は，大 学 生 ，大学 院生 の コ ミ ュ ニ ケ
ー

シ

ョ ン 支援 を 目的 に ，大学 の 教室 と研 究室 が入居

す る 6 階建 の 建物 の エ レ ベ ー
タ ホー

ル を対 象と

し た． こ こ で の エ レ ベ ー
タ の 待 ち時間 を利 用 し

して眺 める シ ス テ ム を作成 した．

2 ．シ ス テ ム 概要

3 ，シ ス テ ム構成

　本研 究 は ，学 校 ，職場 ，集合住宅 の よ うな多

くの 人 々 が同 じ 建物内 で 生活 す る コ ミ ュ ニ テ ィ

を対象 と し，設置場所 と し て ，建物の エ ン トラ

ン ス ，廊 下，エ レ ベ ー
タ ホ

ー
ル な ど，コ ミ ュ ニ

テ ィ の 人 々 が 日 々 利用す る場所を想定し て い る ．
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作品 シ ス テ ム の 概要 を図 1 に 示 す．エ レ ベ ータ

脇に 再帰性反射材の 布 と，近接プ ロ ジ ェ クタ
ー

を設置 し た．また ，こ れ らの 向か い 側に ，赤外

線照射器 ，赤外線カ メ ラ，カ ラ
ーカ メ ラ，PC を

設 置 し て い る，再 帰性 反射材に赤外 線 を当て，

赤外 線 カメ ラを通 し て見 る こ とに よ り，反 射材

の 前 に 並 ん だ 入 の 姿を黒 い 影 と し て 捉 え る こ と

がで き る ．再帰性 反 射材 は プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン 用
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図 2．本シ ス テ ム が提示 する画面例

の ス ク リ
ー

ン と して も 用 い て い る ．影 の 取得 と

そ の 二 値化な どの 処理 は，OpenCV ラ イブ ラ リを

利用 した C＋＋プ ロ グ ラ ム で 行 い ，そ の 結果を 用 い

て ，Adobe　 FlashCS4 に よ り ア ニ メ ーシ ョ ン を 生

成 し て い る．

　 イ ン タ ラ ク シ ョ ン の 設 計 の ため に，エ レ ベ ー

タ前 の 人 の 行 動 を 12 時間 に 渡 っ て 観察 し た．こ

の 結果 ，エ レ ベ ータ 利 用者 は ，エ レ ベ ー
タ前 で

最 低 2 秒 間 の 静 止 を す る こ と が 観 察 され た た め ，
人が 2 秒 間 静止 し た タ イ ミ ン グ で シ ャ ッ タ ーを

切 る こ とに した ．また エ レ ベ ー
タ の 待 ち時 間は ，

2 秒 か ら 38 秒 で あ り，平均 10．2 秒 で あ っ た．

そ こ で ，10 秒程 度 の 時間 で 鑑 賞す る こ とを前提

と し た コ ン テ ン ツ を制作する こ とに し た，

4 ．イ ン タ ラ ク シ ョ ン の流れ

利 用 者 が エ レ ベ ータ 前 に 歩 い て き て ，エ レ ベ ー

タ脇 に 設 置 し た ス ク リ
ー

ン の 前 を 通 過 す る と，
ス ク リ

ー
ン に 等身大 の 影 が 半透 明 で 表示 され る ．

次 に，エ レ ベ ー
タ前 に並 ん で 静 止 す る と，ス ク

リ
ー

ン に表 示 され た等 身 大 の 影 は徐 々 に濃 くな

り，影 が 実体化 し て シ ャ ッ タ
ー

が切 られ る．す

る と，等身大で 蓑 示 され て い た影 は小 さくな り，

画 面 上 の フ ィ
ー

ル ドに 落 ち て ，自動 で 様 々 に ア

ニ メ
ー

シ ョ ン をす る．画面 上 には ，

一
定時間 の

過 去 に撮影 され た他人 の 影 も，同 時 に 表 示 され

て い る．こ の 画面例 を図 2 に 示す ．こ れ らを待

ち時 間 に 眺 め る こ と で ，エ レ ベ ー
タ を利 用 す る

他人 の 存在を知 る こ とが で きる．

5 ．予備実験 と今後の 予定

本 シ ス テ ム を エ レ ベ ータ ホ ー
ル に 仮 設置 し

， 動

作 を確 認 し た ，実 験期間は ，夏期休 暇 で あ っ た

に も関わ らず，平均
一

時 間あ た り四 人 の エ レ ベ

ー
タを待つ 人がお り，こ の 実験で ，様 々 な利用

者 の 影 を 取得す る こ と が で き た ．女 性 の 場合 ，

洋 服 や 髪 型 に よ り影 か ら個 性 を感 じ 取 る こ とが

可 能で あ っ た が ，男性 の 場 合 は ，服 装や 髪型 が

似て い る 場 合が多 く，個 々 の 差 の 判 定 が難 し か

っ た．今 回は女 子大 学生 を対 象 と し て い る た め，
今 回 の 構 成 が コ ミ ュ ニ ケ

ー
シ ョ ン 支援 に 十分有

効で あ る と思われ る ．また ，WISS2009［6］に お け

る デ モ 発表 で は 約 200 人 に利用者 し て も らっ た

と こ ろ ， 積極 的 に 影 を撮 る 姿が 見 ら れ た ，自分

の 影 を取 り 自動ア ニ メ ーシ ョ ン を見 る行 為 自体

が 面 白く．本 シ ス テ ム の 利用 の 気軽 さを高 め て

い る と分 か っ たT

　今 後 は ，長 期に 渡 っ て 学校 の エ レ ベ ータ 前 に

設 置を し，ど の よ うな効果 が 現 れ る の か 調査 を

し て い きた い ．ま た ，人 が 集団 で 来た時 の 影 の

撮影状況，途 中か ら入 っ て く る 人 の 割合 な どを

観察 し ， 人 々 の 行動 に合 っ た 見 せ 方を考案 し て

い き た い ，複数人 で 行 うア ニ メ
ーシ ョ ン な ど，

よ り他人 に意識 が 向 くよ うな仕掛 けを盛 り込 む

予 定で あ る．

6 ，関連 研 究

利 用 者 の 姿や 影 を利 用 した シ ス テ ム や メ デ ィ ア

ア
ー

ト作 品 は ，数多 く試 み られ て い る （た と え

ば 匚4］［5］），ま た ， 影 の 取得構 成 は ， another

shadow ［5］な どで
一

般的に 使われ て い る．本 シ ス

テ ム は ，今 の 自分 と過 去 に 通 過 し た 他 入 の 影 を

同 時 に 提 示 す る こ と に よ り，身近 な他 人 との 緩

や か な コ ミ ュ ニ ケ ーシ ョ ン 支援を 目的 と し て い

る．
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