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はじめ催～劇団わらび座は

m　195韮年劇団創立

m　1953年秋国県働沢湖町儀拠点を移す

ロ各地の一　讐　溢゜　　健惣期活動
鷹5つの公演班により年聞約900回の公演

ロ　現葎ぽ地域素耕饗テーマにミュV・ジカル土演

tl現在拠点はわらUl劇場を中心に，たざわこ芸術村として

　総合的鴬りゾート展開

Dig養al　A賞懸acto婁yは デジタルアーカイヴの事例

o　毒じ例1：ラ≒≒キ≒スト編

　e古文讐のデータベース化

ロ事例2：膏声編

　賦　民謡のデータベース化

m事例3：動作編

　響動作の艇一タベース化～舞踊籍

m事例4：映像＋動作編

　翻DVDで叢なぶ・おぼえる伝統芸能

事例1：テギスト編

古文書の釜一タベース化（1）

u吉文書と民族芸術研究所罎の解読作業

事例1：テキスト編

吉文書の募一タベース化｛2）

m門屋養蜜目記のデータ濃一ス化
　踊　江戸栄期36年間の日記

　S　秋田県立博物館にてマイクロツィルム撮影（1990難）

　匿　解読ど同時に　化（3MB）
　篇　解読作菜1ま199i｛遵g97年の7年間

　薗　解読と爆銃後の研究藁法を劇的催変える

as実例
　鰭　秋田魁新報社蓮載一〉出版

　墨　連載那説［養嚢先生よば雑1－〉出版

　。　ミュージカルtよろげ養安』一〉制作，．上演
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事例2薫毒編
』民謡の薫置タ琴葦スイ随）

口・民族鍵徳研究所の民謡力盤ット景一望・

事例2：音声編

民謡の鍵一タベース化②

ロ　文化庁の民揺緊急調査

　窟　カセットテープ（オープンり一ル）3，600本

o　研究目的のデータベース化

　爾　東北6県，北陸3県の9県を赫ジタル化完了（約1Q，000曲）

　8　すぐに聞きたい曲が聞ける

ロ　「秋田県の民認」の販亮

　ロ　　カセツトテー韓£641本、約35時聞、110Q64曲

　’奮　許諾の得られた1QO　1曲を1枚のGD－ROM｛景収録

　馴　民族芸術研究所漢り出版（2001年＞

m　韓国文化放送（MBC）収録データ、

モーシaシキヤプチ飽の導A

口動機は面由そう
u　モーション蕪ヤプチヤ

　・　被験者の動作を禁轟タルヂータ1こ変換して

　　　コンビ訟一タに取擁込む景と

m踊りを記録する捷めの必要癒要件
　ー　キヤtチャ可能馨範囲

　馨　キャプ畢ヤ可能な時闘

　量　踊るときes自由度

ロ　ワイヤ膨澱磁気載ジステムの導入’
　鳳　　1998i年』STAR諸霊RAK《PGLHEMU§社〉

　■　2000年Mo奄ion5セar
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モーション柴ヤプチヤできるまでに
は

自モーシ罫ン卑ヤプチャスタジオ構築

　聾　トラツル続出～踊りを記録できない

　鵬　思うような記録ができるま廼に3年ががる

　冨可能性儒踊りのくせが記録さtzてLINる

mモーションキャプヲ糠データからCG作品

　［鬼剣舞』ピー・ソフトハウス
デジタルコンテンツグランプリ東北98

　　グランプv受賞作品

事例41映像半動作編
DVDでまなぶ・おぼえる伝統sc能（2）

臼3つの内容がら構成される
　　　芸能をf　〈sくんだ地域誉映像で紹介ずる「みてみまう1

　　　モージョシキャプチャ技術を使い、さまざまな角度から踊tJ

　　　をおぼえる「おぼえよう」

　　　芸能で使われている楽器鶯衣装、地域の文化を画像、映
　　　像で学習する「しらべよう』

事例3渤作編
動作のデータベース佑～舞踊符

m　民俗芸能の記録、創作ができなL、か

　鷺　民族芸能の3次元デジタル舞踊符の關発と作成

　嵩　マルチメ帯イアコンテンツ制作支援講業に採択

　－　通産省く当時）平成8難度補正、平成10年度雲行

　■　提案レベル、課題が牙がっk

m　手指の記録と動作のデータベースがでぎな駈、か

　聾　－一ジョンギャプ駅ヤを用いた地域伝織芸能の引ジタルコンテ

　　　ンツ制作に関ザる研究

　・　戦賂的情轍通信醗究開発推進制度に採択

　畳　総務省乎成17年度撫ら3年間

一…ui孫萩田茨繹懸石翼同研彦冨「r：…一………一一　一……一一一 @　一…

事例4：映像＋動作編

DVDでまなぶ・おぼえる伝統z＝能③

DVDの機能を活かした学習教材（2002年～）

　DVDでおぼえるNewソーラン節、わらび座《2002年）

　DVDでまなぶ・おぼえるドンパン踊りs秋田県（2004年）

　DVDでまなぶ・おぼえるこきりこ騨雷山県（2005年）

　など9タイトル作成

事例4：映像半動作編
DVD凝まなぶ・おぼえる伝統芸能（1）

urきっカ、ほ

　■　rCGの踊鯛ま面白し、！rj濡このビデオがほしL、」

　翼　コンピュータに向が騨踊り巻覚える？

　巖　黒一ションギヤプチヤの有効性を整がしてどのよう塚コン帯

　　　聾ツ揮提供できるが

m　DVDの機能に着目
　驚一マルチ驚ングル機能（最犬9アシグル）

　、糟　メ無ユー機能

　鳳　マルチ音声機能（最犬8音声｝

おわり儒

m何のためにデジタルアーカイゴを行うのかft”

　髄　劇団わらび座の仕事の延長

　眼事例1：解読作業の効率化、舞台化

　ロ’事例2：研究の効率化、作曲のペー漢

　鳳事例3：芸能の記録と保霧、こ雑がらの可能性

　旨事例4：芸能の伝承、その磯点の記録’

　徽一一部分の撃勢タIVアー・カイ轡では使艶ない

口「秋田の踊騨20選」DVD制作事業
　鷹秋田デ蔓タルコンテシツ協議会にて公募
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